Universitatea

Politehnica
Timisoara

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara

Robotica, Inteligenta Atrtificiala si Sisteme Autonome / Calculatoare si

1 2
1.2 Facultatea' / Departamentul Tehnologia Informatiei

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Informatica / 40

1.4 Ciclul de studii Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Informatica /011 / Informatica

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Logicd matematica si computationala / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Mathematical and Computational Logic

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.univ.dr.ing. Adrian-Alin ANTON

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Dr.ing. Gheorghe-Paul ZINCA

2.4 Anuldestudi® [ 1 | 2.5 Semestrul 1] 2.6 Tipulde evaluare |V | 2.7 Regimul disciplinei’ | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregatire individuala (neasistate) 8

.3'1 Numavr d? ore ?S'State 4, format din: 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |2
integral/saptamana
.3'1 Numar total de ore asistate 56, format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect |28
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate - . 3.6 ore elaborare proiect de
TR , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ -~ " s 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica ; <
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptdmana platformele electronice de specialitate si pe teren
3.1 format din: |°re studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
o " | bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 11
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 15
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
. . |ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
44, formatdin: | piio o rafie si notite 15
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ? 71
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e nu exista, disciplina desfasurdndu-se in primul semestru al anului intai

4.2 de rezultatele invatarii ¢ cunostinte elementare de matematica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului ¢ sala mare, video proiector, ecran, tabla

e sala corespunzatoare numarului de studenti din grupa de lucrari, pentru unele

5.2 de desfagurare a activitatilor practice lucrari calculatoare cu limbajul de programare C

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina



Cunostinte » C2. Studentul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate in informatica, precum cele de

algebra, probabilitati si statistica, inclusiv concepte in domeniul matematicii asistate de calculator.

Abilitati » A2. Studentul aplica, intelege si evalueaza metodele matematice pentru modelarea, simularea si rezolvarea

problemelor informatice.

Responsabilitate | * RA2. Studentul dezvolta solutii care integreaza matematica cu diverse domenii si asigura colaborarea

si autonomie eficienta cu echipe de specialitate;

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

¢ obiectivul cursului consta in intelegerea de catre student a unor concepte teoretice de baza utilizate in informatica

8. Continuturi’®

8.1 Curs

Numar de ore

Metode de predare™

Introducere - Notiuni de baza. Demonstratii.

Multimi — Definitii, Notiuni si notatii de baza, Operatii, Proprietati,
Cardinalitate, Definitii inductive, Exemple

Functii — Definitii, Notiuni si notatii de baza, Proprietati, Functii
recursive, Exemple

Tuple. Liste — Definitii, Proprietati, Comparari, Notiuni si notatii de
baza, Operatii si functii cu liste, Exemple

Relatii. Grafuri. Arbori — Definitii, notatii, proprietati pentru relatii.

Definitii, notiuni de baza, reprezentari, traversari pentru grafuri.

Definitii, notiuni de baza, reprezentari, traversari, functii peste
arbori. Algoritmi. Exemple

Logica propozitionala - Sintaxa, Semantica, Echivalenta, Forme
normale

Logica propozitionala - Reguli de inferenta, Demonstratii, Metoda
Rezolutiel, Exemple

Logica predicatelor de ordinul | - Predicate, Sintaxa, Semantica,
Echivalenta, Forma normala, Reguli de inferenta, Forma
clauzala, Rezolutie, Exemple

Prezentare sustinuta
de slide-uri,
conversatii, explicatii,
exemplificari




Bibliografie'?

1. K.H. Rosen: “Discrete Mathematics and Its Applications”, 8th edition, McGraw-Hill, 2019.

2. S.S. Epp: “Discrete Mathematics with Applications”, 5th edition, Cengage Learning, 2019.

3. Y.A. Gonczarowski, N. Nisan: “Mathematical Logic Through Python”, Cambridge University Press, 2022.
4. V. Detlovs, K. Podnieks: “Introduction to Mathematical Logic”, editia 2021, University of Latvia.

5. J.L. Hein: “Discrete Structures, Logic, and Computability”, 3rd edition, Jones and Bartlett Publishers, 2009.

Resurse online curs: https://cv.upt.ro/course/view.php?id=3962

8.2 Activitati aplicative® Numar de ore

Metode de predare

Probleme cu multimi si functii

Probleme cu liste si functii peste liste

Probleme cu grafuri, arbori si functii peste arbori

Probleme de logica propozitionala

Rezolvare de probleme
concrete

| |O||O

Probleme de logica predicatelor

Bibliografie'* 1. K.H. Rosen: “Discrete Mathematics and Its Applications”, 8th edition, McGraw-Hill, 2019.
2. S.S. Epp: “Discrete Mathematics with Applications”, 5th edition, Cengage Learning, 2019.

3. Y.A. Gonczarowski, N. Nisan: “Mathematical Logic Through Python”, Cambridge University Press, 2022.
4. V. Detlovs, K. Podnieks: “Introduction to Mathematical Logic”, editia 2021, University of Latvia.

5. J.L. Hein: “Discrete Structures, Logic, and Computability”, 3rd edition, Jones and Bartlett Publishers, 2009.

Resurse online laborator: https://cv.upt.ro/course/view.php?id=3962

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare® 9.2 Metode de evaluare 9.3 Ponder_e d'p
nota finala
intelegerea aspectelor
teoretice discutate si
9.4 Curs MEADTETEE G probleme n Examinare scrisa 67.00%
genul celor de la seminar
sau discutate in cadrul
cursului
9.5 Activitati aplicative 2o REAEIVEIRE 66 Arllame Prezentarea rezolvarilor (scrisa sau orala) 33.00%

in genul celor de la seminar

L:

P16;

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplin
verifica stapanirea lor'?)

ei si modul in care se

e  Pentru promovarea examenului scris studentul trebuie sa raspunda corect in proportie de 50% la subiectele propuse iar
pentru promovarea activitatii pe parcurs studentul trebuie sa obtina minim nota 5. Subiectele vor fi alese astfel incat sa fie

atinse (fie in detaliu, fie in principiu) cat mai multe elemente acoperitoare pentru intreaga disciplina.

o Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii . o
(semnatura) (semnatura)
21.09.2026 Conf.univ.dr.ing. Adrian-Alin ANTON Dr.ing. Gheorghe-Paul ZINCA

Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'®

Decan

(semnatura) (semnatura)
Prof.univ.dr.habil.ing. Mihai MICEA s.l.univ.dr.ing. Robert KRISTOF




